NOM DU PERSONNAGE
Marchand
HISTORIQUE

Humain
ESPECE

BONUS DE MAITRISE

+2

FORCE

8

VALEUR
MODIFICATEUR

O Sauvegarde

O Athlétisme

DEXTERITE

14

VALEUR
MODIFICATEUR

O Sauvegarde

Acrobaties

Discrétion

onono

Escamotage

CONSTITUTION

16 .3

VALEUR
MODIFICATEUR

[+ Sauvegarde

INSPIRATION
HEROIQUE

L]

Ensorceleur
CLASSE

Draconique
SOUS-CLASSE

INTELLIGENCE

0 10
VALEUR
MODIFICATEUR

O Sauvegarde

E +2 Arcanes

D Histoire
D Investigation
8
E +2 Nature
O Religion
SAGESSE
10 o

VALEUR
MODIFICATEUR

O Sauvegarde

E +2 Dressage
E +2 Intuition

Médecine

O
O Perception
O

Survie

CHARISME

16 +3

VALEUR
MODIFICATEUR

[E] *5 sauvegarde

O Intimidation
E +5 Persuasion
D Représention
O Tromperie

ENTRAINEMENTS & MAITRISES

- ARMURES DLégéresD Intermed. D LourdesDBoucliers

ARMES
Armes courantes

OUTILS

Instruments de navigateur: tracer un cap DD10, se

repérer aux étoiles DD15.

CLASSE POINTS DE VIE DES DE VIE| JETS contre
D’ARMURE LA MORT
15 00
NIVEAU TEMP DEPENSES | SUCCES
BOUCLIER 29 3d6 H|HN
PX ACTUEL MAX MAX ECHECS
DUNGEONS & DRAGONS
INITIATIVE VITESSE TAILLE PERCEPTION PASSIVE
+2 9m M 10
ARMES & SORTS MINEURS
Nom Bonus Att / DD | Dégats & Type Notes
Eruption Ensorcelée +5 1d8 au choix relancer les 8 (max 3d8)
Poigne électrique +5 1d8 foudre Contact, pas d'AO si touche
Arbaléte légere +5 1d8+3 perf/radiants = Avec coup au but
Dague +5 1d4+3 perf/radiants  Action  27m

CAPACITES DE CLASSE

Sorcellerie innée (bonus) : 1 min, DD des sorts
+1, Avantage aux jets d'attaque des sorts.
2 usages / Repos long.

Résistance draconique (PV supplémentaires)
Sans armure : Dex + Cha
Sorts draconiques (injonction, modification

d'apparence, orbe chromatique, souffle du
dragon)

Sorts : 4 mineurs, 6 préparés

TRAITS D’ESPECE

| Options de métamagie

- Sort Subtil (1 PS) : permet d'ignorer les

| composants VSM du sort (sauf les matériaux
| consommés)

Sort Chercheur (1PS) : si le jet d'attaque échoue,
payer 1PS pour relancer. Cumulable avec une
autre option sur le méme sort.

| Métamagie, Réserve arcanique (3PS).
| Récupération sur Repos long.

Conversion / création :
- 2PS > emplacement niv 1

| - 3PS > emplacement niv 2

- emplacement niv X > X PS

DONS

Compétent (+1 compétence)

Ingénieux (Inspiration aprés chaque Repos
long)

Polyvalent (don : vigilant)

Vigilant (origine) : BM a I'Initative, peut échanger
son initiative avec un allié apres l'avoir lancée

Chanceux

BM=2 points de chance / Repos long
1PC = Avantage (ou Désavantage a une
créature qui t'attaque)



Charisme

CARACTERISTIQUE D'INCANTATION

MODIFICATEUR

*3  DINCANTATION EMPLACEMENTS DE SORTS
DD DE SAUVEGARDE Total Dépensés Total Dépensés Total Dépensés
13 CONTRE LES SORTS Niveau 1 4 CICICIED  Niveau 4 OO0 wwvewr OO
Nveav2 2 OO | Niveaus OO0 | Niveaus O
+5 2\?ECUSND?;¢QUE Niveau 3 OO0 | niveaus [H|H NIVEAU 9 O
SORTS MINEURS & SORTS PREPARES

N Nom ERE lbonee S g

0 Eruption ensorcelée Action  36m VS

0 Lumiére Action VM 1h

0 Poigne électrique Action VS

0 Coup au but Action SM

1 Injonction Action  18m \

1 Modification d'apparence Action VS 1h

1 Orbe chromatique Action  27m VSM

2 Souffle du dragon Bonus VSM 1min

1 Détection de la magie Action VS 10 min

1 Mains brulantes Action VS

1 Nappe de brouillard Action  36m VS 1h

1 Couleurs Dansantes Action VSM

2 Bourrasque Action VSM 1min

2 Fracassement Action  18m VSM

OO0 00000000000 00000 dgo0o00oad
OO00 0000000000000 o0o00o0ogooo0oooooOoad
OO00 0000000000000 o0ocoo0oo0oo0ooooooOoad

APPARENCE

HISTOIRE & PERSONNALITE

Possédait des parts sur un petit bateau de
commerce qui a été attaqué par des pirates.

Alignement
Neutre Bon

LANGUES

EQUIPEMENT

Focalisateur arcanique (cristal)

Un sac a dos, un pied de biche, un marteau, 10
pitons, 10 torches, une boite d'allume-feu, 10
jours de rations et une gourde d'eau. Le sac
comprend aussi 15 métres de corde de chanvre
attachée sur son coté.

Lien avec des objets magiques

O
O
O

PIECES
A A A A A
\' \' \'4 \'4 \'4
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	charactername: 
	background: Marchand
	species: Humain
	class: Ensorceleur
	subclass: Draconique
	level: 
	xp: 
	ac: 15
	pb: +2
	init: +2
	speed: 9m
	size: M
	passive: 10
	dex: +2
	con: +3
	int: 10
	wis: 0
	cha: +3
	str: -1
	moddex: 14
	modstr: 8
	modcon: 16
	modint: 0
	modwis: 10
	modcha: 16
	weapons: Armes courantes
	tools: Instruments de navigateur: tracer un cap DD10, se repérer aux étoiles DD15.
	features2: Options de métamagie

- Sort Subtil (1 PS) : permet d'ignorer les composants VSM du sort (sauf les matériaux consommés)

Sort Chercheur (1PS) : si le jet d'attaque échoue, payer 1PS pour relancer. Cumulable avec une autre option sur le même sort.



Métamagie, Réserve arcanique (3PS). Récupération sur Repos long. 

Conversion / création :

- 2PS > emplacement niv 1

- 3PS > emplacement niv 2

- emplacement niv X > X PS
	features1: Sorcellerie innée (bonus) : 1 min, DD des sorts +1, Avantage aux jets d'attaque des sorts.

2 usages / Repos long.





Résistance draconique (PV supplémentaires)

Sans armure : Dex + Cha



Sorts draconiques (injonction, modification d'apparence, orbe chromatique, souffle du dragon)





Sorts : 4 mineurs, 6 préparés
	traits: Compétent (+1 compétence)



Ingénieux (Inspiration après chaque Repos long)



Polyvalent (don : vigilant)
	feats: Vigilant (origine) : BM à l'Initative, peut échanger son initiative avec un allié après l'avoir lancée



Chanceux

BM=2 points de chance / Repos long

1PC = Avantage (ou Désavantage à une créature qui t'attaque)
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	armor3: Off
	appearance: 
	backstory: Possédait des parts sur un petit bateau de commerce qui a été attaqué par des pirates.
	alignment: Neutre Bon
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	equipment: Focalisateur arcanique (cristal)



Un sac à dos, un pied de biche, un marteau, 10 pitons, 10 torches, une boite d'allume-feu, 10 jours de rations et une gourde d'eau. Le sac comprend aussi 15 mètres de corde de chanvre attachée sur son côté.
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